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1. Enquadramento

No ambito da acdo da Biblioteca Escolar e em consonéncia com as orientagdes da Rede de
Bibliotecas Escolares, foi desenvolvido o projeto S@ber Digital, com o objetivo de promover
competéncias de literacia digital, da informacgao e dos meédia, em articulagdo com o curriculo e com

as necessidades identificadas pelos docentes.

Este projeto enquadra-se na intervengao da biblioteca escolar enquanto estrutura de apoio ao
curriculo e a agado pedagdgica, promovendo simultaneamente o desenvolvimento de competéncias
no ambito das literacias da informacao e dos média, essenciais a participagao critica e informada na

sociedade digital.

Numa fase inicial, o projeto teve como ponto de partida a dinamizagéo de duas atividades centrais
— “Apresentacdes Eletrénicas Eficazes”, dirigida ao 2.° e 3.° ciclos e ensino secundario, e “O
Dinheiro dos Influencers”, orientada para o 1.° Ciclo do Ensino Basico — bem como a criagao de um
folheto de apoio as normas APA, todos concebidos para responder a necessidades identificadas no

dominio da literacia digital.

No entanto, desde o inicio, o projeto foi concebido como uma iniciativa flexivel e evolutiva,
orientada pela auscultacao continua dos docentes e pela adaptagéo as realidades especificas das

turmas.

Essa abordagem permitiu uma progressiva ampliacao da intervengao, verificando-se, sobretudo
no 1.° Ciclo do Ensino Basico, uma forte adeséo por parte dos docentes titulares. Neste nivel de
ensino, tornaram-se particularmente evidentes algumas necessidades prioritarias, nomeadamente
no dmbito da seguranca online, area reconhecida como essencial face ao crescente acesso dos

alunos a dispositivos digitais e plataformas online.

Paralelamente, foi também identificada a necessidade de refor¢o ao nivel da iniciagado digital e
da utilizagdo de ferramentas digitais, nomeadamente o email institucional, a plataforma Teams e o
PowerPoint, tendo os docentes manifestado dificuldades na abordagem destes conteudos em

contexto de sala de aula.

Essas dificuldades decorrem ndo s6 da necessidade de definicao de estratégias pedagodgicas
adequadas, progressivas € ajustadas a faixa etaria dos alunos, mas também da reduzida autonomia
dos alunos, designadamente ao nivel digital, o que exige um acompanhamento mais préximo e

diferenciado.

Em resposta as necessidades identificadas, o projeto foi sendo progressivamente alargado,

integrando novas atividades e tematicas no dominio da literacia digital, sempre em estreita
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articulagdo com as necessidades manifestadas pelos docentes e com os objetivos de apoio ao

curriculo e de promocao do sucesso educativo.
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2. Atividades Desenvolvidas

No ambito do projeto S@ber Digital, foram desenvolvidas diversas atividades de promocéao da
literacia digital, da informacgéo e dos média, dirigidas a diferentes niveis de ensino, com especial
incidéncia no 1.° Ciclo do Ensino Basico, dada a maior solicitacdo de intervengao por parte dos

docentes.

As atividades foram concebidas de forma estruturada e intencional, estando organizadas em
planos de sessao especificos, que se apresentam em anexo ao presente relatério. Estes planos
evidenciam a articulagdo a definicdo de objetivos pedagdgicos claros e a adequagido das

metodologias as caracteristicas dos alunos.

Para além da dinamizagao das sessdes em contexto de sala de aula, assumiu especial relevancia
a construcao de recursos educativos de apoio, pensados de forma diferenciada em funcao da faixa

etaria e do nivel de desenvolvimento dos alunos. Estes recursos tiveram como principal finalidade:
e apoiar a compreensao dos conteudos abordados;
o facilitar a implementagéo das atividades em sala de aula;
e promover a autonomia progressiva dos alunos no uso das tecnologias digitais.

A producéo destes materiais revelou-se particularmente importante no 1.° Ciclo, onde, atendendo
as especificidades do publico-alvo, se verifica a necessidade de estratégias pedagdgicas adaptadas,

concretas e orientadas para a pratica.
Neste contexto, foram desenvolvidos recursos diversificados, nomeadamente:
e guides de atividade;
e materiais de apoio visual;
e propostas de exploragao pratica;
e recursos digitais e impressos de consulta.

Alguns destes materiais encontram-se disponibilizados em anexo ao presente relatorio.
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3. Areasde Intervencao e Literacias Trabalhadas

No ambito do projeto S@ber Digital, foram trabalhadas diferentes areas da literacia digital, da

informacdo e dos média, de forma articulada com o curriculo e ajustada as necessidades e

caracteristicas dos alunos.

As atividades desenvolvidas abrangeram trés dimensées principais:

Literacia da informacédo: foram promovidas competéncias relacionadas com a identificagao,
selegao, organizagéo e utilizagao da informagao, incluindo a sensibilizagdo para a importancia
da referenciacdo de fontes e do uso ético dos conteludos, nomeadamente através da

divulgacao das normas APA.

Literacia dos média: foram abordadas tematicas relacionadas com o consumo e producéao de
conteudos digitais, com especial enfoque na analise critica da informagao e dos modelos de
influéncia associados aos media digitais, bem como na compreensdo do impacto dos

conteudos online no quotidiano dos alunos.

Literacia digital: foram desenvolvidas competéncias praticas associadas a utilizagao de
ferramentas digitais, incluindo a iniciagdo ao uso do computador, o recurso ao email
institucional e a plataforma Teams e a criagdo de conteludos digitais, como apresentacdes em

PowerPoint.

De forma transversal, todas as atividades integraram componentes de cidadania digital,

nomeadamente no que respeita a seguranga online, a protecdo de dados pessoais, a0 uso

responsavel das tecnologias e a adogcao de comportamentos adequados em ambiente digital.
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4. Contributo para o Curriculo e Aprendizagens

O projeto S@ber Digital contribuiu de forma significativa para o apoio ao curriculo, promovendo
o desenvolvimento de competéncias essenciais no dominio da literacia digital, da informacgao e dos
média.

A intervengdo realizada decorreu diretamente em contexto de sala de aula, através da

dinamizagdo de atividades com os aluno, integrando os conteudos abordados nas dindmicas

pedagdgicas das turmas, assegurando a sua adequagao as necessidades identificadas.

Neste contexto, a biblioteca escolar assumiu um papel ativo na agcado pedagdgica, apoiando a
abordagem de conteudos que exigem estratégias especificas, progressivas e ajustadas a faixa etaria

dos alunos, bem como um acompanhamento préoximo no desenvolvimento das competéncias digitais.
Ao nivel das aprendizagens, as atividades desenvolvidas contribuiram para:

e 0 desenvolvimento de competéncias digitais basicas, nomeadamente na utilizacdo do

computador e de ferramentas digitais;
e aadocao de praticas seguras e responsaveis na utilizagao da Internet;
¢ amelhoria da capacidade de comunicagao e producéo de conteudos digitais;

¢ 0 desenvolvimento de competéncias de organizacio, sele¢ao e tratamento da informagéo;

o reforgo de uma atitude critica face aos conteudos digitais e aos media.

Paralelamente, o projeto contribuiu para a promog¢éo da autonomia dos alunos na realizagdo de
tarefas escolares, incentivando o uso das tecnologias como ferramenta de apoio a aprendizagem e

contribuindo para a consolidacao de habitos de trabalho estruturados.

Este contributo articula-se com os objetivos definidos no Projeto Educativo do Agrupamento,
nomeadamente no que respeita a promogao do sucesso educativo, ao desenvolvimento de

competéncias essenciais e a formacao de alunos criticos, autbnomos e responsaveis.

Deste modo, o S@ber Digital constituiu-se como uma resposta consistente as necessidades
identificadas no contexto educativo, contribuindo para o reforgo das praticas pedagodgicas e para a

melhoria das aprendizagens dos alunos.
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5. Implementacao do Projeto

A implementagdo do projeto S@ber Digital, que integrou a realizagdo de 23 sessdes em
contexto de sala de aula, permitiu dar resposta as necessidades identificadas pelos docentes no

dominio da literacia digital.

Verificou-se uma adesao significativa por parte dos docentes, particularmente no 1.° Ciclo do
Ensino Basico, traduzida na solicitacdo de novas intervencbes e na continuidade do trabalho

desenvolvido.

As atividades dinamizadas possibilitaram o contacto dos alunos com diferentes tematicas e
ferramentas no dominio da literacia digital, em contexto de sala de aula, de forma orientada e

adaptada as respetivas faixas etarias.

Com vista a avaliagédo do projeto, foi aplicado um questionario junto dos docentes, com o objetivo
de recolher a sua percecao relativamente a relevancia das atividades, a sua adequagédo as
necessidades das turmas e a identificacdo de areas a desenvolver futuramente. A informacao

recolhida permitira apoiar a continuidade e o aperfeicoamento do projeto.

De forma global, o S@ber Digital constituiu-se como uma resposta estruturada as necessidades

identificadas, assegurando a abordagem de tematicas relevantes no contexto educativo atual.
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6. Avaliacao e Monitorizacao

A avaliagdo do projeto S@ber Digital foi realizada de forma continua, com base no feedback

obtido durante a dinamizacdo das atividades em contexto de sala de aula.

Este feedback permitiu ajustar e reformular as sessdes, adequando-as progressivamente as
caracteristicas das turmas e as necessidades identificadas, contribuindo para a melhoria da eficacia

das intervengbes desenvolvidas.

No final, foi construido um instrumento de recolha de dados, sob a forma de questionario dirigido
aos docentes, com o objetivo de recolher a sua percegao relativamente a pertinéncia das atividades

e a identificacdo de necessidades futuras.

O questionario foi aplicado através de formulario digital (Microsoft Forms), permitindo uma
recolha sistematizada de informagéao, cujo tratamento contribuira para a monitorizagao do projeto e

para a definicdo de estratégias de intervengao futuras.
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7. Consideracoes Finais

O desenvolvimento do projeto S@ber Digital evidenciou a pertinéncia da intervengdo da
biblioteca escolar no dominio da literacia digital, em articulagdo com o curriculo e com as

necessidades manifestadas pelos docentes.

A flexibilidade do projeto e a sua adaptagcédo as especificidades das turmas permitiram uma
resposta ajustada as solicitagdes identificadas, particularmente no 1.° Ciclo do Ensino Basico, onde
se verificou uma maior necessidade de apoio ao nivel da iniciacdo digital e da abordagem de

tematicas relacionadas com a seguranga online e a utilizagao de ferramentas digitais.

A implementacao do projeto constituiu, assim, um contributo relevante para a dinamizacao de
praticas pedagdgicas que integram o uso das tecnologias em contexto educativo, reforgando o papel

da biblioteca escolar como estrutura de apoio as aprendizagens.
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8. Anexos

O presente relatorio integra, em anexo, os planos das sessbes desenvolvidas no ambito do
projeto S@ber Digital, bem como alguns dos recursos educativos construidos para apoio as

atividades dinamizadas.

Estes documentos constituem evidéncia do trabalho realizado, refletindo a planificagao, a

organizacao e a adequacgao das atividades as diferentes faixas etarias e niveis de ensino.
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Anexo 1 — Apresentacao Eletronica de Apoio a Atividade “Apresentagoes

Eletronicas Eficazes”

Apresentacao eletronica

I + Recurso digital que apoia a comunicac3o oral

= Conjunto de diapositivos com:

Apresentacoes

Texto

Imagens

Graficos E‘ 0
Som ou video

Ferramentas mais comuns

Eletronicas Eficazes

Para que serve Para que nao serve
+ Organizar e estruturar ideias I I « Substituir a apresenta3o oral
« Apoiar visualmente a explicac3o do orador « Exibir texto para ser lido em voz alta -

= Tornar a comunicagdo mais clara e visua - Distrair a audiéncia com excessos I 0
ol

= esquemas. imagens & palavras-chave o
I
= Tornar a apresentagdo mais apelativa e E—

dinamica

Etapas Preparacao

I I + Dominar os conteldos

= Recolher recursos: imagens, esquemas ou graficos simples
\ « Elaborar um roteiro
» Destacar os pontos mais importantes |—|

I Preparacio Design Ajustes Finais

i
&l

Design dos Diapositivos - Boas Praticas Fonte

- Fonte + Usar uma a duas fontes O excegso

» Texto - uma para o titulo el onier

» Cor e Imagem outra para o corpo de texto | N
*ODE TORNAR
= TransicBes e Animacdes 9 » Hierarquia visual a leibirra eenfusa

I = Titulos: 35 — 45 pt e & degign
= Corpo: 28— 35pt desorganizado!
= Manter contraste entre os niveis
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Fonte

Recomendagdes
Sem Serifa Com Serifa

~

* Usar:

2 Arial
o Werdana
o Trebuchet MS

» Evitar fontes com serifa

Texto

I Se necessario...
dividir
a informacdo em

varios diapositivos!

Texto
I * TIC e Aprendizagem Escolar
= Oferecem recursos digitais variados
= Exigem adaptagio pedagdgica dos

= Alunos devem desenvolver competé

= Mecessério equilibrio entre beneficios &

Cor

Recomendado Ndo Recomendado

Fundo Claro

Letras
Escuras

Fundo Escuro
Letras Claras

Texto

+ Pouca informagao por diapositive e —
' Evitar
« Frases curtas ou palavras-chave 0o uma
apresentacio
contendo
somente texto!

+ 6-8 linhas por diapositivo (Max. 10)

+ Espacamento 1,5 linhas

+ Alinhamento & esquerda

+ Nado escrever o corpo do texto integralmente em mailsculas

Texto

A5 NOWAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAD E COMUNICACAD TEM o -
CONTREUIDO DE  FOR et Bama o | Muita informagéo
Texto denso
:
Tamanho da fonte
CDNSUE@ Espagamento
ok i ¢
INTEGRACAO EFICAZ NAS BRATICAS DE ENSING E APRENDIZAGEM. Alinhamento

DESENVOLVIM ENTD
TRAZENDO COHSIS

Cor

+ Maximo 4 cores, de foma equilibrada e harmoniosa

+ Contraste elevado:
= fundo escuro — letras claras

= OU fundo claro — letras escuras

« Preferir cores neutras e suaves

+ Uniformizar cores, estilos, tamanhos e posicionamentos

A COR

€ essencial para comunicar bem, mas...
quando usada em excesso
pode texto

muito confuso e cansativo!
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Imagem

I « Usar com moderagao
« Selecionar imagens que reforcem a mensagem
- Boa qualidade

« Maior tamanho possivel

Imagem

Respeitar os Direitos de Autor:
« Verificar a licenga ou autorizacao de utilizacdo
« Utilizar apenas imagens com licenga adequada
- CC. CCD, dominio piblico, licenga educativa ou autorizagdo explicita
« Indicar a fonte completa
- autor, site, base de dados ou instimlgéo

« Preferir recursos com informagéo de autoria clara
I

Transicoes e Animacoes

= Aplicar um efeito diferente em
cada diapositivo

* Apresentagdes simples e limpas

* Evitar animagdes desnecessarias
- Rodar

» Efeitos “Aparecer” e

“Desaparecer”

* Saltar

- Deslizar...

* Usar transigbes com som

I * Manter a coeréncia enfre os

diapositivos ... ou demasiado lentas

* Considerar ndo utilizar efeitos * Exagerar nas animagdes

No Recomendado

Notas do Orador

I Lembretes privados
+ Visiveis apenas para o
apresentador
+ Ajudam a manter o foco e
a fluidez do discurso

+ Reduzem a ansiedade,

aumentando a confianca

Nao Recomendado

Imagem

Fontes confiaveis de imagens:

e FREEP!K

cemmstawairadecn
MdiFlaComeera log
e cenmg

pexels

Fame:
Pk b Cacew - “Can | me peir g™

pixabay

Facta
teapic aanin CErmsswicre adia s wii Fin:
e |

we nverse
we Ope

forea
e

Contetdo utilizedo exclusivamente para fins educsatives, com atribulgéo quando exigida.
—

Ajustes Finais

Depois de criada...
E nos ensaios que a apresentaco ganha
clareza, coeréncia e impacto!

*

Recursos
v MNotas do orador
¥ Slides ocultos

¥ Temporizador

Diapositivos Ocultos

Apoio durante os ensaios
» Manter organizada a informago que nao deve estar visivel
para o publico

+ Informagdes extra e detalhes importantes

» Podem ser impressos como roteiro de apoio

<
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Temporizador

Controlar o tempo da apresentagéo
+ Ajuda a manter o ritmo e cumprir es limites de tempo
» Permite ajustar ensaios para maior eficiéncia

» Facilita a identificagéo de trechos que precisam de mais

)

I pratica
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Anexo 2 — Cartoes “O Que Farias?”

AAna esta em casa de uma amiga
gue quer criar uma conta numa
rede social.

Aamiga preenche o perfil
disponibilizando informagde
pessoal como o nome e
localidade onde vive.

AAna, que aprendeu a criar perfis
seguros, acha que ela deveria
fazé-lo de forma diferente.

O que achas que ela vai sugerir

3 amiga?

O QUE FARIAS?

O Alex e o Jodo zangaram-se.
Logo a seguir todos os alunos
da turma receberam e-mails do
Alex a falar mal do Jodo.

O Alex ficou destrocado e jurou
gue n3o foi ele que enviou as
mensagens.

0 que é que pode ter
acontecido?

Um amigo do Alex esta muito
triste.

Alguém Ihe tem enviado e-mails
ofensivos.

O Alex acredita que este
comportamento nio &
aceitavel e quer ajudar o seu
amigo.

0 que pode ele fazer?

Na turma da Ana em Formagdo
Civica fala-se de respeito. A
professora refere-se ao
Cyberbullying e pede a furma
para pensar em regras que o
evitem. AAna pensou escrever
sobre regras de conduta na Net.
Podes ajuda-la com

algumas ideias?

A banda favorita da Ana lancou
um novo album.

Ela ouviu uma muisica e
adorou.

A Ana quer uma copia da
cangao.

0 que deve fazer para
agir de forma legal?

O Alex joga online com outros
jogadores.

E mesmo fixe. As vezes fala
com os outros participantes mas
tomando algumas precaugoes.
Que precaugdes é que

ele deve ter em conta?
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Anexo 3 — Apresentacgao Eletronica de Apoio a Atividade “Seguranga Online”

SEGURANCA ONLINE

S@ber Digital

@

ROBLOX

4 et X4\

: .l}l

PERIGOS

Tal como nos jogos, a Internet tem
desafios, perigos escondidos e
escolhas que podem deixar o
nosso “avatar’ mais forte ou mais

fraco.

@ $0 MAIS UM BOCADINHO

Histérias do lucas

CONCLUSOES

= guando dizemos ‘s6 mais um bocadinho’
.. muitas vezes o tempo foge sem darmos conta.
= podemos ficar tho agarrados ao ecré que
... até deixamos de brincar, de descansar, de estar com os
amigos.
= & que ha tempo para tudo, mas so se
_.. soubemos equilibrar.

@ SEMAFORO

®
Decidir se é uma boa altura para jogar = “Jafiz os trabalhos de casa.” @
online = “S6 joguei 10 minutos hoje.” )
@ Verde = Posso jogar um bocadinho = “Os meus olhos estéo a ficar cansados.”()
(O Amarelo = Atencéol! Talvez n@o seja boa altura = “Ainda tenho coisas para fazer hoje.” O
@ Vermelho < Hora de parar = “Ja passei muito tempo ao ecra.” O

® L)
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SITUAGOES
= “Tenho tempo livre e ndo estou cansado.” .

O

= “O meu corpo esta cansado de estar sentado_‘.

O
O

= “Queria jogar, mas ja joguei bastante.”

= “Hoje ainda ndo usei o tablet.”

= “Ja estou a jogar ha algum tempo.”

SITUACOES

= “Os meus olhos doem.”

= “Estou a ficar irritado com o jogo.”
= “Acabei de brincar la fora.”

= “Falta pouco para o jantar.”

0000

= “E hora de dormir.”

e ¢

SINTESE
Iﬁ_ SONH‘) COM ]OGGS Para além da questsio do EQUILIBRIO do tempo, o
Lucas e os seus amigos também nos chamam a
atenc&o para varios RISCOS e COMPORTAMENTOS
pouco saudaveis ligados aos jogos (online).
Histérias do lucas
()

JOGAR EM EXCESSO...

Faz-nos perder a nocdo
do tempo

Falta de equilibrio entre ecras e
outras atividades

JOGAR EM EXCESSO...

Perder oportunidades de
brincar e socializar

Leva ao isolamento, e
afastamento social

...ao ar livre...

) ®
JOGAR EM EXCESSO... JOGAR EM EXCESSO...

PreJUdlca: Pode levar a um

” comportamento

compulsivo (vicio) e
' > ‘ 3 ‘ Ll AP
L4 - dificuldade em gerir limites
&=lp.
Descanso Humor Saude ®
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RISCO DE GASTOS...

... escondidos ou ndo autorizados

Jogos que parecem gratuitos,
mas incentivam compras

[ ®

.

CONTEUDOS INADEQUADOS

Imagens “esquisitas” ou impréprias, que ndo sdo
adequadas para a idade

omo A

(]

RISCO DE VIRUS

Alguns jogos podem trazer ﬂ

virus para o computador

Por vezes & necessana ajuda para
AVALIAR o que é seguro instalar,
para evitar virus, phishing,
malware, e downloads perigosos

ROBLOX

Jogar em Seguranga

VERDADE 0U
MENTIRA?

VERDADE OU MENTIRA?

' ' Nesicqos online,

\‘M ENTIR dizem

sempre a verdade
sobre quem sdo.

=

VERDADE OU MENTIRA?

E perigoso partilhar ‘ & ’J W
-meYER DATIE

verdadeiro no chat
do jogo.

@

VERDADE OU MENTIRA?

n Se alguém me
, ~ oferece ed
MENT%“RT»AZ‘Z da
= aawn :‘ password pOSSO
aceitar.

®
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VERDADE OU MENTIRA?

*VI%DA’DF@

VERDADE OU MENTIRA?

Se um jogador &
me, insittar

o MEENE ' L

E normal haver pessoas de volta.
adultas a jogar online. ® ‘
VERDADE OU MENTIRA? VERDADE OU MENTIRA?

Jngm com chat

CMENTIRA,

conhe€go e elas al.')‘éuA\'lJl‘l;zgg
parecerem SImpatlcas.

) PARTILHA DE DADOS @ SEGURO OU
PESSOAIS E FOTOGRAFIAS PERIGOSO?
ffrtilhafr u;na Publicar uma selfie
:u:glr:;ie Z:an!n)ei de :;raps?::ﬁ siev?:a
montar. numero da porta.

: < — ®
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Criar e usar um avatar
com a forma de um
animal ou boneco,
que n&o mostra quem
eu sou na vida real.

Partilhar uma
fotografia das minhas
mé&os enquanto faco
slime.

®
Partilhar um print do Enviar a um amigo
ecra do jogo onde uma imagem do meu
aparece 0 meu nome jogo preferido.
verdadeiro no chat.
®
Partilhar uma
imagem do meu Partilhar uma
cartdo da escola ou fotografia de um bolo
cartéo do cidadao. que fiz com a minha
) Partilhar uma
G,ravar 2 Partllhar um fotografia onde
V]deo a dizer em que aparece o0 meu rosto
cidade moro. e 0 nome da escola
no uniforme, polo ou
boné.
€ .@,
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Partilhar uma
fotografia de um
desenho que fiz na
escola.

Publicar uma
fotografia minha num
parque onde se vé o
nome do parque ou
placas.

°
) Enviar uma fotografia
Partilhar uma foto dos minha a um amigo
meus pés na praia, online que nunca
sem mostrar pessoas conheci na vida real.
nem o local onde
'W{E;;;>5
Publicar uma foto do f artllhafr ucr’n = h
meu quarto onde qtc_>gra s
A bicicleta nova onde
aparecem troféus com & AR EAETE &
Q. Matnome. porta ou a garagem
F\ de casa.
il ity N A
;/\'-_\/ ’ J[IL@ ) )
\ (v ¥ y "
Partilhar uma Publicar uma

fotografia de um bolo
ou comida que
preparei.

@

fotografia com o meu
irmao pequeno onde
aparece o nome dele
escrito na parede do

quar‘to
wﬁf) \R

(:‘*.
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Anexo 4 — Materiais de Apoio a Atividade “O Dinheiro dos Influencers”

-

i 50% de Desconto !
CUPON :

BELINHASO [

_____________
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Anexo 5 — Materiais de Apoio a Atividade “PowerPoint”

Texto de Apoio

Slide 1 Slide 5
Titulo: O Grufalao O medo dos animais
Autor: Julia Donaldson A raposa, a coruja e a cobra ficaram com

medo e foram-se embora.

Nenhum deles queria encontrar o tal

Slide 2

Grufalao!
O passeio na floresta
Um ratinho pequeno passeava sozinho pela

Slide 6

floresta.

Estava tranquilo, mas tinha de ter cuidado O Grufalao existe mesmo

porque... a floresta estava cheia de perigos. Mas... de repente, o ratinho encontrou

mesmo o Grufalao!

Slide 3 Era grande, feio e muito assustador.

Os animais perigosos

De repente, apareceu a raposa, que quis Slide 7
convida-lo para jantar. O ratinho esperto
Depois veio a coruja e também a cobra, todas O ratinho nao teve medo.

com a mesma ideia: apanhar o ratinho. . .
P Disse ao Grufalao que todos na floresta

tinham medo dele.

Slide 4 O Grufalao acreditou e acabou por fugir
O plano do ratinho assustado.

O ratinho, muito esperto, decidiu inventar uma

historia. Slide 8

Disse que ia encontrar-se com um animal FIM

muito assustador chamado Grufalao.
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Imagens
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Anexo 6 — Flashcards de Apoio a Atividade “Teams e Email Institucional”

> REGRA ¥ 7 REGRA Y

NAO ENVIO INFORMACAC NUNCA PARTILHO A
PESSOAL MINHA PALAVRA-PASSE Q_,Q

% T e
& /N _ak, ;
> REGRA 'Y ' °7 REGRA Y

PENSO ANTES DE CLICAR S6 ABRO EMAILS DE
EM LINKS Q,Q % PESSOAS QUE CONHEGO QQ

@ s, O _4

REGRA “6 *” REGRA “ﬁ

CONFIRMO QUE ESTOU

o~
\% SOU EDUCADO(A) NAS NA MINHA CONTA
o~

MENSAGENS ®

REGRA ’\f REGRA ’\6
NAO USO LETRAS TODAS ESCREVO FRASES
{D@ EM MAJUSCULAS 9.,@ % COMPLETAS Q,Q
N
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> REGRA ‘*\e > REGRA "Y

% ASSI|NO COM O MEU IDENTIFICO O ASSUNTO

LB B

> REGRA ’\6 REGRA *\6
. | Sallesvees
j dostokela /4 =
“” REGRA "X 7 REGRA ¥

REVEJO O EMAIL ANTES NUNCA PARTILHO A
DE ENVIAR Q_Q, \% MINHA PALAVRA-PASSE QQ

M

& g s & s

* REGRA "X '“” REGRA 'Y

SO ABRO FICHEIROS DOS CONFIRMO QUE ESTOU

PROFESSORES OU Q/Q % NA MINHA CONTA Q,Q
COLEGAS DA TURMA

& A sd @ 4
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REGRA ¢ °  REGRA Y

SOU EDUCADO NAS NAO PARTI|LHO

PuBuCA(;GEs € NO CHAT QQ, % INFORMAGAO PESSOAL QQ

%.é&ﬁ 4

> REGRA "¢ 7 REGRA ’\f

‘% NAO ESCREVO EM TODAS ESCREVO FRASES

AS MAJUSCULAS Q,Q \% SIMPLES E CLARAS

& !! Caps Lock I) {P %\\oﬁ
o~

REGRA W REGRA “f

RESPE|ITO O QUE OS PENSO ANTES DE
% COLEGAS ESCREVEM PUBL|CAR Q,Q

a@’?m p

> REGRA ¥ '“7 REGRA "“<’

NAO ENVIO MENSAGENS

USO O TEAMS APENAS PARA REPETIDAS NEM “FLOOD”
% ASSUNTOS DA ESCOLA Q,Q % DE EMO)|S
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> REGRA "¢ ° REGRA ¥

NAO APAGO NEM MODIFICO

S6 PUBLICO O QUE A 0S FICHEIROS DA
‘% PROFESSORA PEDIR Q_Q % TURMA/COLEGAS QQ

A 2 i B
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Anexo 7 — Emails/Publicagoes de Apoio a Atividade “Teams e Email

Institucional”

Email Prévio

Assunto: A tua primeira missao no email escolar!

ola!

Bem-vindo(a) ao teu email institucional.

Esta é a tua primeira mensagem oficial e tenho uma missao especial para ti.

Se leste este email com sucesso, IMITA uma das trés posicoes dos “macacos sabios”:
R N3o vejo (maos a tapar os olhos)

Nao ougo (maos a tapar as orelhas)

¢ N3o falo (maos a tapar a boca)

Mantém essa posicao, imovel e em siléncio, até ouvires a palavra “DESCONGELAR”.
Fica atento(a)... a missdao numero 2 esta a chegar!

Até ja,

Professora Isabel Junqueira

Publicacao no Feed

Titulo: MISSAO #3 — Reacdes no feed
Se estas a ver esta publicagao, deixa UMA reagao para eu saber!
Escolhe UM destes:

b se conseguiste ler esta publicagéo até ao fim;
@ se queres continuar a aprender a usar o TEAMS;

se te estas a divertir nesta aula digital.

Tarefa no Teams

Titulo: Missao #4 — “As Minhas Regras Digitais”

Texto: Cada aluno devera completar o documento do Microsoft Word, disponibilizado na tarefa,
com o nome “Regras de Segurancga e Netiqueta”.

No documento, os alunos respondem as seguintes questoes de forma simples e em frases curtas:
1. Uma regra de segurancga que aprendi hoje é:

2. Uma regra de boa educagao online (netiqueta) é:

3. Uma coisa que NUNCA devo fazer no email ou no Teams é:
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Inquérito Exemplificativo

Inquérito de Satisfacao da Atividade

Queremos descobrir o gue achaste da atividade sobre o Email da escola & o Teams!

* Este formulario ira registar o seu nome, por favor preencha seu nome,

1. Qual foi a importancia desta atividade para aprenderes a usar o email da escola e o Teams?

[} MNao teve impartancia
C Pouco importante
lf:} Importanite

|} Muits importante

2. Qual das missdes realizadas foi a tua preferida?

G Missdo #1 — Ler o email da caixa de entrada

Missiio #2 = Criar & enviar um email

Yy
o

R
-

()} Missdo #3 = ReagSes no feed do Teams

I:} Missao #4 — As Minhas Regras Digitais

3. Em qual das missdes sentiste mais dificuldade?

L
L

Missiia #1 = Ler o email da caixa de entrada

™
.y

hissao #2 == Criar & enviar um email

C

() Missao #3— Reagbes no feed do Teams

.

@

Missdo #4 = A5 Minhas Regras Digitais

'
W

Menhuma missda ol dificl
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5. Como avalias a tua satisfacio geral com a atividade sobre Email Institucional e Teams?

wWow oW W W

b. Queres sugerir alguma melhoria ou deixar um comentario sobre a atividade?

Pag. 30



S@ber Digital

Anexo 8 — Materiais de Apoio a Atividade “Iniciacao Digital”
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“Medalha” de Participacao na Atividade
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Anexo 9 — Folheto — “Referéncias Bibliograficas”

Titulo: “Referéncias”. Ndo utilizar outros termos.
Entradas: Digitar cada referéncia como um dnico
parégrafo, alinhado & esquerda.

Ordenacéo: As referéncias devem ser organizadas
por ordem alfabética do sobrenome do autor.

o Se houver vérias obras do mesmo autor,
ordenam-se por data de publicacdo, do mais
antigo para o mais recente.

o Se houver vérias obras do mesmo autor no
mesmo ano, adiciona-se uma letra ao ano: ex.
(2020a), (2020b).

o Obras sem autor sdo ordenadas pelo titulo,
ignorando artigos como “A”, 0", “Um".

Avango Pendente: aplicar um avango pendente de
1,27 cm a toda s lista de referéncias.
Espagamento entre linhas: duplo.

Autor: No formato: Apelido, Iniciais do(s) nome(s).
Data: Quando ndo € possivel determinar a data,
colocar s.d.

2 Livro-
Autor. (Ano). Titulo do documento. Fonte
EXEMPLO

o
lista de todas as fontes de

* A bibliografia € a
i 40 de um

infi G na
trabalho académico.

Cada referéncia inclui os elementos necessérios
para identificar com precisio o documento
consultado, permitindo localizar e confirmar os
dados usados ou citados.

E essencial para garantir a credibilidade do
trabalho e respeitar os direitos de autor.

WWWwW

As referéncias bibliograficas incluem apenas as
fontes citadas direta ou indiretamente no texto
do trabalho.

Editoras e instituicdes que usam o estilo APA
geralmente exigem listas de referéncias e néo

% bibliografias.
Silva, P. R. (2020). Literacio digital: Desafios e oportunidades na
o educacao contempordnea. Lisboa: Edigdes Pedago. ° o 5
o o o 2
° o o —
L ° o A ° °

° 2 ° = o o A [+
° - 2 o o °
L o p 2 ° ° 4 ( )
Lq;ta, de eferfwakzzg; @—t/o(w?r oqrafia
(NORMAS GERAIS)

REFERENCIAS
BIBLIOGRAFICAS
N
) (}’/wm &@& /70 &gj

o (| e

Autor (Ano, dia més). Titulo do documento. Neme do site. URL

Autor: Numa pagina Web sem autores individuais, usa-se o nome da
Instituig3o,/organizacdo responsavel come autor. Neste caso, como
autor e fonte coincidem, omitimos o nome do site da referéncia .

Titulo: Em italico.

URL: Se a ligag3o a um documento for suscetivel de ser alterada ao
longo do tempo, mencionar a data de recuperag3o.

EXEMPLOS

Calgada, T. (2021, junha 15). Tem @ palavra Teresa Calgada. Rede
de Bibliotecas Escolares (RBE). https://blogue.rbe.mec.pt/tem-
a-palavra-teresa-calcada-2652970

Comissao Europeia. (2024). Semana Mundial da Literacia Medidtica
e Informacional. Recuperade em 20 de cutubro de 2025, de
https:/flearning-cornerlearning.europa.eu/ news-and-
competitions/global-media-and-information-literacy-week-

2024-10-24 pt

U a
(SITES COLABORATIVOS)

Titulo do artigo. (Ano, dia més). Wikipedia. URL

Data: Ano, més e dia correspondem 2 data da dltima atwalizago do
artigo, e ndo a dala de acesso. Se o arligo ndo liver data de
atualizagdo clars, usar a data em que acedemos ao artigo precedida
de “Recuperado em”.

Titulo: Em itdlica.
Usar Wikipedia como nome do site.

EXEMPLO

Biblioteca escolar. {s.d.). Wikig

io. Recuperado em 20 de outubro

de 2025, de hitps://pt.wikipedia.org/wiki/Biblioteca_escolar

(viDEO)

Autor. (Ane, dia més). Titule do video [Video]. YouTube. URL

[Video]: Incluir a descrigo "[Video]" entre parénteses retos apds o
titulo.

Titulo: Em itdlico.

Autor- Usar o nome da conta de utilizador que camegou o video
como autor.

EXEMPLO

Rede de Bibliotecas Escolares. (2025, outubro). RBE - Prémio
Professor Bibliotecdric 2025 [Video]. YouTube. hitps://wwwe.
youtube.com/watch?v=cvCAWoBS_bM

(CAMAL)
Nome do Canal. (Ano, dia mas). Pégina [Canal do YouTube].
YouTube Data de Recuperacao.URL
Pagina: Em itdlico.
Data: Data especifica em que o video foi carregado.
EXEMPLO

asa — Secundario -

asaSecundario. (s.d.).
Inicio [Canal do YouTube]. YouTube. Recuperado em 29 de
outubro de 2025, de htlps://www_youtube_com/@EstudoEmCasa

Secundario
&-

Autor. (Ano). Titulo. Fonte. URL
Usa-se 05 mesmos formatos para livros impressos ¢ e-books.

Fonte: Inclui, para zlém da editora, o URL.

EXEMPLO

Ramos, R. {2015). Fazer leitores na era digital: o contributo da
biblioteca escolar. Rede de Bibliotecas Escolares. hups://
www._rbe.mec.pt/npd/file/679/bibliotecarbed. pdf

Dedpast

(CANAL)

Autor (Funcac). (Ano de Inicio - Ano de Fim). Titule do
podcast. [Tipo de podcast]. Produtora. URL

Data: Indicar o periodo no qual o podcast foi esteve em emiss3o.

[Tipo de podcast]: Especificar entre parénteses [Podcast de dudio]
ou [Padcast de video]

EXEMPLO
Rede de Bibliotecas Escolares. (s.d.). Rede de Bibliotecas
Escolares - Portugal [Podcast]. Spotify. https:/fopen.spotify.

com/show/ 1 BSsNQQETGKMIWKASZIAGY

(EPISODIO)

Autor (Fungao). (Ano, Dia Més). Titule do episédio (N° do
episddic) [Episddic de podeast de dudio/vides]. Em Nome
do podcast. Produtora. URL

Data: Indicar a data especifica em que o episddio do podcast foi
emitido pela primeira vez

N® do episédio: Se o padcast ndo numerar episédios, omitir o n° do
episédia. N3o colocar o nimera do episédio em italico.

EXEMPLO

Pargana Silva, M. (Entrevistada). {2020, 28 de fevereiro). A
biblioteca escolar, hoje [Episédio de podcast dudio]. Em Rede
de Bibliotecas Escolares — Portugol. RBE. hitp://blogue.rbe.

mec.pt/a-biblioteca-escolar-haje-entrevista-2334593

pT

(IA GENERATIVA)

Criador. (Ane). Titulo do modelo de IA (Versao) [Tipo de
meodelo]. Editora. URL

EXEMPLO

OpenAL (2025). ChatGPT (Versao 4o0) [Modelo de linguagem em
grande escala]. hitps://chatgpLcom/
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Anexo 10 — Cartaz de Apoio a BE - “Classificagcao Decimal Universal”

CLASSIFICACAD DECIMAL UNIVERSAL

[] GENERALIDADES. ORGANIZACAD. PUBLICACAES

- O

RELIGHAD. TEDLDBIA

— LG

MATEMATICA. CIENCIAS NATURAIS

@!ﬁmmmm
T——— ¢ é

g%z ’: ARQUEDLDGIX. GEGRAFIA BIDGRAFLA. HISTORIA
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Anexo 11 — Plano de Sessao — Apresentacoes Eletronicas Eficazes

Apresentacoes Eletronicas Eficazes

Objetivo Geral

o Ensinar a produzir apresentagdes eletronicas visuais simples, claras e eficazes.
Objetivos Especificos

o Integrar praticas de literacia da informacao na pesquisa e organizac¢ao de conteudos.

o Utilizar ferramentas digitais para produgao e apresentagao.

e Desenvolver autonomia e habitos de trabalho na preparacao de apresentagdes.

o Compreender regras éticas: direitos de autor, licengas e uso responsavel da informacgao.

Publico-alvo

e Alunos do 2.9/3.° ciclo ou Ensino Secundario

Duracao

e 45 a 60 minutos
Conteudos
e Conceito e finalidade das apresentacoes eletronicas.
¢ Planeamento: estrutura, mensagem e selecéo de informacao.
¢ Design: fontes, texto, cores e imagens.
e Transi¢cbes e animagdes: boas praticas.
e Ajustes finais: notas do orador, slides ocultos, temporizador e ensaios.

e Direitos de autor e utilizagdo de imagens: praticas de uso responsavel e recurso a

repositorios de imagens livres.

Metodologia

e Expositiva com exemplos praticos e momentos de interagdo com os alunos.

Recursos

e Computador e projetor
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e Software de apresentacéo - PowerPoint
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Anexo 12 — Plano de Sessao — O Dinheiro dos Influencers

Atividade: “O Dinheiro dos Influencers”

Objetivo Geral

e Compreender o papel dos influencers e desenvolver uma atitude critica face a

publicidade online.
Objetivos Especificos
e Entender o que é um influencer.

e Compreender de que forma estes criadores de conteudo geram rendimento

(visualizagbes, parcerias, comissoes);
e Reconhecer a intencionalidade comercial de muitos conteudos digitais;
¢ Identificar diferentes formas de publicidade;

¢ Desenvolver uma atitude critica face a imparcialidade da informacao apresentada.
Duracao
e 60 a 90 minutos

Publico-alvo

e 1.°CEB
Conteudos

e Influencers.

e Publicidade.

Influéncia e consumo.

Pensamento critico.
Metodologia

e Atividade pratica com simulagao de “stories”, com discussao orientada ao longo da

atividade e momentos de reflexao final.
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Recursos
o “Moedas” de papel — 5 por aluno
e “Vouchers”— 1 por aluno
e “Mealheiro” (transparente) — 2
e Cartdes/produtos (varios; ex: Brinquedos, Marcadores, Bolachas, etc.)

e Objeto para publicidade implicita (ex.: bebida)

Sugestao de leitura

e A Formiga que Queria Ser Influencer, de Maria Joao Orféao.
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Anexo 13 — Plano de Sessao - Iniciagao Digital
Iniciacao Digital

Objetivo Geral

¢ Desenvolver competéncias basicas de utilizacido do computador, promovendo a autonomia,

coordenagado motora digital e producao simples de conteudos.
Objetivos Especificos
e Utilizar o rato/touchpad (clicar, arrastar, duplo clique).
o |dentificar e utilizar elementos basicos do ambiente de trabalho.
e Produzir um pequeno texto com recurso ao teclado.
o Utilizar ferramentas basicas de desenho digital.
e Guardar e organizar ficheiros em pastas.

Publico-alvo
e Alunosdo1.°e2.°anodo 1.° CEB

Duracao
e 90 a 120 minutos

Conteudos

o Utilizacdo do rato e interagdo com o ambiente de trabalho.

Introducéo ao teclado (maiusculas, acentuacgao, pontuacio, teclas funcionais).

Criacao e edicao de texto simples.

Utilizacao de ferramentas de desenho (Paint).

Organizacéao e guarda de ficheiros.

Metodologia

o Expositiva e pratica, com atividades orientadas e momentos de aplicacdo dos conteudos.

Recursos

e Computador e projetor
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Anexo 14 — Plano de Sessao — Competéncias Digitais de Escrita

Competéncias Digitais de Escrita

Objetivo Geral

o Desenvolver competéncias basicas de escrita digital, promovendo a autonomia, clareza e

correcao na producao de texto.
Objetivos Especificos
o Compreender o funcionamento basico do teclado e das ferramentas de edic¢ao.
o Aplicar regras basicas de escrita e pontuagao em ambiente digital.
e Utilizar fungdes essenciais de edicdo e formatacao de texto.
¢ Organizar visualmente a informagao escrita.

Publico-alvo

e Alunos do 1°/2° ciclo

Duracao

e 45 minutos

Conteudos

¢ Introducao a escrita digital (cursor, insercao e sele¢ao de texto).

Utilizacao do teclado (acentos, mailsculas, caracteres e pontuagao).

Operacgdes de edicao (copiar, cortar, colar, desfazer).

Formatacéao basica (negrito, italico, sublinhado).

Organizacao do texto (paragrafos e tabulagao).

Metodologia

¢ Demonstragao guiada pelo professor, seguida de pratica orientada pelos alunos, com

aplicagédo imediata dos conteudos.

Recursos

e Computador com processador de texto (Word ou equivalente) e projetor.
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Anexo 15 — Plano de Sessao — PowerPoint

PowerPoint

Objetivo Geral

o Desenvolver competéncias basicas na utilizagcdo do PowerPoint, promovendo a organizagao

da informacéao e a criagdo de apresentagodes digitais simples.

Objetivos Especificos

e Criar apresentagdes com varios diapositivos;

Inserir e editar texto nos diapositivos;

e Inserir imagens relacionadas com os conteudos;

e Aplicar formatacdes basicas ao texto;

o Utilizar transigdes e animagdes simples;

¢ Organizar a informagao de forma légica ao longo da apresentagao.

Publico-Alvo

e Alunos dos 3.°e 4.°anos do 1.° CEB

Duragao
e 90a 120 min

Conteudos
¢ Introducado ao PowerPoint (interface e elementos principais);
e Criacao e organizacao de diapositivos;
e Insercao e edigio de texto;
e Insercéo e ajuste de imagens;
e Formatacao basica de texto;
e Transi¢oes entre diapositivos;
e Animacgdes simples;

e Organizagao de conteudos em sequéncia légica.
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Metodologia

o Demonstracdo guiada pelo professor, seguida de pratica orientada pelos alunos, com

realizacao de tarefas progressivas e aplicagdo dos conteudos.
Recursos
e Computadores;
o PowerPoint (Microsoft 365);
o Projetor;
e Ficheiro base com texto;

e Imagens/recursos digitais.
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Anexo 16 — Plano de Sessao — Seguranga Online

Seguranca Online

Objetivo Geral

Promover comportamentos seguros, responsaveis e criticos na utilizagdo da Internet e de

jogos online.

Objetivos Especificos

Identificar comportamentos seguros e inseguros na Internet;

Reconhecer a importancia de proteger dados pessoais e palavras-passe;
Identificar riscos associados a jogos e plataformas digitais;

Desenvolver atitudes responsaveis na comunicagao online;

Refletir sobre o uso equilibrado das tecnologias.

Publico-Alvo

Alunos dos 3.° e 4.° anos

Duracao

90 min

Conteudos

Seguranca online (dados pessoais, privacidade, palavras-passe);
Riscos associados a Internet e aos jogos online;

Gestao do tempo de ecrj;

Comportamentos responsaveis e respeitosos online;

Partilha segura de informacéao e imagens;

Identificacao de situagdes de risco e tomada de deciséo.

Metodologia

Demonstra¢do guiada, exploragao de conteudos audiovisuais e realiza¢ao de atividades

praticas e ludicas, com discusséao orientada e participagao ativa dos alunos.
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Recursos

Computador e projetor;

Colunas de som;

Acesso a Internet;

Cartées VERDE / AMARELO / VERMELHO.
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Anexo 17 — Plano de Sessao — Email Institucional e Plataforma Teams

Email Institucional e Plataforma Teams

Objetivo Geral

o Compreender e utilizar o email institucional e o Microsoft Teams de forma adequada, segura

e responsavel.

Objetivos Especificos

e Compreender o funcionamento basico do email institucional e saber como aceder a

plataforma Teams, reconhecendo a importancia da protecao dos dados pessoais.

e Explorar as funcionalidades principais do Teams, como o chat e a partilha de ficheiros,

integrando exemplos praticos do quotidiano escolar.

¢ Fomentar o uso consciente e seguro das ferramentas digitais, aplicando regras de netiqueta

e promovendo respeito e colaboragdo em todas as interagoes.

e Realizar tarefas praticas que envolvam o envio de emails e a entrega de uma tarefa,
reforcando a utilizagdo das plataformas apenas para fins escolares e nunca partilhar

informacdes sensiveis.

Publico-alvo

e Alunos do 1.° e 2.° ciclos.
Duragao

e 90 a 120 minutos

Conteudos

¢ Email institucional (estrutura, envio e rececao de mensagens);

e Acesso e navegacao no Microsoft Teams;

¢ Funcionalidades principais do Teams (chat, canais, tarefas, partilha de ficheiros);
e Comunicagéo digital e netiqueta;

e Seguranga digital (protecao de dados pessoais e utilizagdo responsavel das plataformas).

Recursos
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e Computadores com acesso a Internet.
e Credenciais escolares de acesso ao email institucional e ao MS Teams.

e Quadro interativo ou projetor para demonstra¢des passo a passo.
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Anexo 18 — Inquérito de Avaliagao da Atividade
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Anexo 19 — Sessoes Realizadas

Turma Data Horario Atividade Local Professor Responsavel
11°E 15 jan 12:30 - 13:15 Apresentacdes Eletrénicas Eficazes ESCCB Helena Almeida
12°G 20 jan 09:05 - 09:50 Apresentacoes Eletronicas Eficazes ESCCB Augusta Castro

6°9 28 jan 10:50 — 11:45 Apresentacoes Eletronicas Eficazes EBJB Paulo Lisboa

9°9 28 jan 12:30 - 13:15 Apresentacdes Eletrénicas Eficazes ESCCB Ana Paula Vilaga
10°B 21 jan 11:45 -12:30 Apresentacdes Eletrénicas Eficazes ESCCB Laurinda Fernandes
1TV12 29 jan 12:30 - 13:15 Apresentacdes Eletrénicas Eficazes ESCCB Avelino Cruz

1TIGY 5 fev 09:05 - 09:50 Apresentacdes Eletrénicas Eficazes ESCCB Isabel Junqueira
3TIG7 6 fev 10:50 - 11:35 Apresentacdes Eletrénicas Eficazes ESCCB Isabel Junqueira
4° AA 11 fev 11:00 — 12:00 O Dinheiro dos Influencers EB CSC Jorge Pimentel
4° BA 4 mar 11:00 - 12:30 O Dinheiro dos Influencers Luis Cambes Filomena Silva
4° FA 18 mar 08:30-10:30 O Dinheiro dos Influencers EB Landim Rui Cordeiro
1°FA 18 mar 11:00 - 12:30 Iniciagao Digital EB Landim Maria Araujo
4° BB 24 mar 14:00 — 16:00 Email Institucional e Plataforma Teams Luis Camodes Georgina Pinto
7°10 25 mar 11:45-12:30 Apresentacdes Eletrénicas Eficazes Julio Brandao Rosa Vieira
4° DB 15 abr 11:00 — 12:30 O Dinheiro dos Influencers EB Antas Rui Coelho
3°AB 21 abr 14:00 — 16:00 Seguranga Online EB Conde Sao Cosme | Vitor Santos
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3°FA 22 abr 08:30—-10:30 PowerPoint EB Landim Rosina Marques
2°FA 22 abr 11:00 — 12:30 Iniciagédo Digital EB Landim Esmeraldina Ribeiro
4° DA 29 abr 11:00 — 12:30 O Dinheiro dos Influencers EB Antas Carla Seiceira

1° DA 6 maio 11:00 - 12:30 Iniciagao Digital EB Antas Andreia Mesquita
1° DB 13 maio 14:00 — 16:00 Iniciagao Digital EB Antas Natalia Macieira

1° DA 20 maio 11:00 - 12:30 Iniciagao Digital EB Antas Andreia Mesquita
1° DB 27 maio 14:00 - 16:00 Iniciacao Digital EB Antas Natalia Macieira
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