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1. Enquadramento 
No âmbito da ação da Biblioteca Escolar e em consonância com as orientações da Rede de 

Bibliotecas Escolares, foi desenvolvido o projeto S@ber Digital, com o objetivo de promover 

competências de literacia digital, da informação e dos média, em articulação com o currículo e com 

as necessidades identificadas pelos docentes. 

Este projeto enquadra-se na intervenção da biblioteca escolar enquanto estrutura de apoio ao 

currículo e à ação pedagógica, promovendo simultaneamente o desenvolvimento de competências 

no âmbito das literacias da informação e dos média, essenciais à participação crítica e informada na 

sociedade digital. 

Numa fase inicial, o projeto teve como ponto de partida a dinamização de duas atividades centrais 

— “Apresentações Eletrónicas Eficazes”, dirigida ao 2.º e 3.º ciclos e ensino secundário, e “O 

Dinheiro dos Influencers”, orientada para o 1.º Ciclo do Ensino Básico — bem como a criação de um 

folheto de apoio às normas APA, todos concebidos para responder a necessidades identificadas no 

domínio da literacia digital. 

No entanto, desde o início, o projeto foi concebido como uma iniciativa flexível e evolutiva, 

orientada pela auscultação contínua dos docentes e pela adaptação às realidades específicas das 

turmas. 

Essa abordagem permitiu uma progressiva ampliação da intervenção, verificando-se, sobretudo 

no 1.º Ciclo do Ensino Básico, uma forte adesão por parte dos docentes titulares. Neste nível de 

ensino, tornaram-se particularmente evidentes algumas necessidades prioritárias, nomeadamente 

no âmbito da segurança online, área reconhecida como essencial face ao crescente acesso dos 

alunos a dispositivos digitais e plataformas online. 

Paralelamente, foi também identificada a necessidade de reforço ao nível da iniciação digital e 

da utilização de ferramentas digitais, nomeadamente o email institucional, a plataforma Teams e o 

PowerPoint, tendo os docentes manifestado dificuldades na abordagem destes conteúdos em 

contexto de sala de aula. 

Essas dificuldades decorrem não só da necessidade de definição de estratégias pedagógicas 

adequadas, progressivas e ajustadas à faixa etária dos alunos, mas também da reduzida autonomia 

dos alunos, designadamente ao nível digital, o que exige um acompanhamento mais próximo e 

diferenciado. 

Em resposta às necessidades identificadas, o projeto foi sendo progressivamente alargado, 

integrando novas atividades e temáticas no domínio da literacia digital, sempre em estreita 
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articulação com as necessidades manifestadas pelos docentes e com os objetivos de apoio ao 

currículo e de promoção do sucesso educativo. 
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2. Atividades Desenvolvidas 
No âmbito do projeto S@ber Digital, foram desenvolvidas diversas atividades de promoção da 

literacia digital, da informação e dos média, dirigidas a diferentes níveis de ensino, com especial 

incidência no 1.º Ciclo do Ensino Básico, dada a maior solicitação de intervenção por parte dos 

docentes. 

As atividades foram concebidas de forma estruturada e intencional, estando organizadas em 

planos de sessão específicos, que se apresentam em anexo ao presente relatório. Estes planos 

evidenciam a articulação a definição de objetivos pedagógicos claros e a adequação das 

metodologias às características dos alunos. 

Para além da dinamização das sessões em contexto de sala de aula, assumiu especial relevância 

a construção de recursos educativos de apoio, pensados de forma diferenciada em função da faixa 

etária e do nível de desenvolvimento dos alunos. Estes recursos tiveram como principal finalidade: 

• apoiar a compreensão dos conteúdos abordados; 

• facilitar a implementação das atividades em sala de aula; 

• promover a autonomia progressiva dos alunos no uso das tecnologias digitais. 

A produção destes materiais revelou-se particularmente importante no 1.º Ciclo, onde, atendendo 

às especificidades do público-alvo, se verifica a necessidade de estratégias pedagógicas adaptadas, 

concretas e orientadas para a prática. 

Neste contexto, foram desenvolvidos recursos diversificados, nomeadamente: 

• guiões de atividade; 

• materiais de apoio visual; 

• propostas de exploração prática; 

• recursos digitais e impressos de consulta. 

Alguns destes materiais encontram-se disponibilizados em anexo ao presente relatório. 
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3. Áreas de Intervenção e Literacias Trabalhadas 
No âmbito do projeto S@ber Digital, foram trabalhadas diferentes áreas da literacia digital, da 

informação e dos média, de forma articulada com o currículo e ajustada às necessidades e 

características dos alunos. 

As atividades desenvolvidas abrangeram três dimensões principais: 

− Literacia da informação: foram promovidas competências relacionadas com a identificação, 

seleção, organização e utilização da informação, incluindo a sensibilização para a importância 

da referenciação de fontes e do uso ético dos conteúdos, nomeadamente através da 

divulgação das normas APA. 

− Literacia dos média: foram abordadas temáticas relacionadas com o consumo e produção de 

conteúdos digitais, com especial enfoque na análise crítica da informação e dos modelos de 

influência associados aos media digitais, bem como na compreensão do impacto dos 

conteúdos online no quotidiano dos alunos. 

− Literacia digital: foram desenvolvidas competências práticas associadas à utilização de 

ferramentas digitais, incluindo a iniciação ao uso do computador, o recurso ao email 

institucional e à plataforma Teams e a criação de conteúdos digitais, como apresentações em 

PowerPoint. 

De forma transversal, todas as atividades integraram componentes de cidadania digital, 

nomeadamente no que respeita à segurança online, à proteção de dados pessoais, ao uso 

responsável das tecnologias e à adoção de comportamentos adequados em ambiente digital. 
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4. Contributo para o Currículo e Aprendizagens 
O projeto S@ber Digital contribuiu de forma significativa para o apoio ao currículo, promovendo 

o desenvolvimento de competências essenciais no domínio da literacia digital, da informação e dos 

média. 

A intervenção realizada decorreu diretamente em contexto de sala de aula, através da 

dinamização de atividades com os aluno, integrando os conteúdos abordados nas dinâmicas 

pedagógicas das turmas, assegurando a sua adequação às necessidades identificadas. 

Neste contexto, a biblioteca escolar assumiu um papel ativo na ação pedagógica, apoiando a 

abordagem de conteúdos que exigem estratégias específicas, progressivas e ajustadas à faixa etária 

dos alunos, bem como um acompanhamento próximo no desenvolvimento das competências digitais. 

Ao nível das aprendizagens, as atividades desenvolvidas contribuíram para: 

• o desenvolvimento de competências digitais básicas, nomeadamente na utilização do 

computador e de ferramentas digitais; 

• a adoção de práticas seguras e responsáveis na utilização da Internet; 

• a melhoria da capacidade de comunicação e produção de conteúdos digitais; 

• o desenvolvimento de competências de organização, seleção e tratamento da informação; 

• o reforço de uma atitude crítica face aos conteúdos digitais e aos media. 

Paralelamente, o projeto contribuiu para a promoção da autonomia dos alunos na realização de 

tarefas escolares, incentivando o uso das tecnologias como ferramenta de apoio à aprendizagem e 

contribuindo para a consolidação de hábitos de trabalho estruturados. 

Este contributo articula-se com os objetivos definidos no Projeto Educativo do Agrupamento, 

nomeadamente no que respeita à promoção do sucesso educativo, ao desenvolvimento de 

competências essenciais e à formação de alunos críticos, autónomos e responsáveis. 

Deste modo, o S@ber Digital constituiu-se como uma resposta consistente às necessidades 

identificadas no contexto educativo, contribuindo para o reforço das práticas pedagógicas e para a 

melhoria das aprendizagens dos alunos. 
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5. Implementação do Projeto 

A implementação do projeto S@ber Digital, que integrou a realização de 23 sessões em 

contexto de sala de aula, permitiu dar resposta às necessidades identificadas pelos docentes no 

domínio da literacia digital. 

Verificou-se uma adesão significativa por parte dos docentes, particularmente no 1.º Ciclo do 

Ensino Básico, traduzida na solicitação de novas intervenções e na continuidade do trabalho 

desenvolvido. 

As atividades dinamizadas possibilitaram o contacto dos alunos com diferentes temáticas e 

ferramentas no domínio da literacia digital, em contexto de sala de aula, de forma orientada e 

adaptada às respetivas faixas etárias. 

Com vista à avaliação do projeto, foi aplicado um questionário junto dos docentes, com o objetivo 

de recolher a sua perceção relativamente à relevância das atividades, à sua adequação às 

necessidades das turmas e à identificação de áreas a desenvolver futuramente. A informação 

recolhida permitirá apoiar a continuidade e o aperfeiçoamento do projeto. 

De forma global, o S@ber Digital constituiu-se como uma resposta estruturada às necessidades 

identificadas, assegurando a abordagem de temáticas relevantes no contexto educativo atual. 
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6. Avaliação e Monitorização 
A avaliação do projeto S@ber Digital foi realizada de forma contínua, com base no feedback 

obtido durante a dinamização das atividades em contexto de sala de aula. 

Este feedback permitiu ajustar e reformular as sessões, adequando-as progressivamente às 

características das turmas e às necessidades identificadas, contribuindo para a melhoria da eficácia 

das intervenções desenvolvidas. 

No final, foi construído um instrumento de recolha de dados, sob a forma de questionário dirigido 

aos docentes, com o objetivo de recolher a sua perceção relativamente à pertinência das atividades 

e à identificação de necessidades futuras. 

O questionário foi aplicado através de formulário digital (Microsoft Forms), permitindo uma 

recolha sistematizada de informação, cujo tratamento contribuirá para a monitorização do projeto e 

para a definição de estratégias de intervenção futuras. 

 



S@ber Digital 

Pág. 8 

7. Considerações Finais 
O desenvolvimento do projeto S@ber Digital evidenciou a pertinência da intervenção da 

biblioteca escolar no domínio da literacia digital, em articulação com o currículo e com as 

necessidades manifestadas pelos docentes. 

A flexibilidade do projeto e a sua adaptação às especificidades das turmas permitiram uma 

resposta ajustada às solicitações identificadas, particularmente no 1.º Ciclo do Ensino Básico, onde 

se verificou uma maior necessidade de apoio ao nível da iniciação digital e da abordagem de 

temáticas relacionadas com a segurança online e a utilização de ferramentas digitais. 

A implementação do projeto constituiu, assim, um contributo relevante para a dinamização de 

práticas pedagógicas que integram o uso das tecnologias em contexto educativo, reforçando o papel 

da biblioteca escolar como estrutura de apoio às aprendizagens. 
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8. Anexos 
O presente relatório integra, em anexo, os planos das sessões desenvolvidas no âmbito do 

projeto S@ber Digital, bem como alguns dos recursos educativos construídos para apoio às 

atividades dinamizadas. 

Estes documentos constituem evidência do trabalho realizado, refletindo a planificação, a 

organização e a adequação das atividades às diferentes faixas etárias e níveis de ensino.
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Anexo 1 – Apresentação Eletrónica de Apoio à Atividade “Apresentações 

Eletrónicas Eficazes” 
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Anexo 2 – Cartões “O Que Farias?” 
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Anexo 3 – Apresentação Eletrónica de Apoio à Atividade “Segurança Online” 
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Anexo 4 – Materiais de Apoio à Atividade “O Dinheiro dos Influencers” 
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Anexo 5 – Materiais de Apoio à Atividade “PowerPoint” 

Texto de Apoio 

Slide 1 

Título: O Grufalão 

Autor: Julia Donaldson 

 

Slide 2 

O passeio na floresta 

Um ratinho pequeno passeava sozinho pela 

floresta. 

Estava tranquilo, mas tinha de ter cuidado 

porque… a floresta estava cheia de perigos. 

 

Slide 3 

Os animais perigosos 

De repente, apareceu a raposa, que quis 

convidá-lo para jantar. 

Depois veio a coruja e também a cobra, todas 

com a mesma ideia: apanhar o ratinho. 

 

Slide 4 

O plano do ratinho 

O ratinho, muito esperto, decidiu inventar uma 

história. 

Disse que ia encontrar-se com um animal 

muito assustador chamado Grufalão. 

Slide 5 

O medo dos animais 

A raposa, a coruja e a cobra ficaram com 

medo e foram-se embora. 

Nenhum deles queria encontrar o tal 

Grufalão! 

 

Slide 6 

O Grufalão existe mesmo 

Mas… de repente, o ratinho encontrou 

mesmo o Grufalão! 

Era grande, feio e muito assustador. 

 

Slide 7 

O ratinho esperto 

O ratinho não teve medo. 

Disse ao Grufalão que todos na floresta 

tinham medo dele. 

O Grufalão acreditou e acabou por fugir 

assustado. 

 

Slide 8 

FIM
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Imagens 
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Anexo 6 – Flashcards de Apoio à Atividade “Teams e Email Institucional” 
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Anexo 7 – Emails/Publicações de Apoio à Atividade “Teams e Email 

Institucional” 

Email Prévio 

Assunto: A tua primeira missão no email escolar! 

Olá! 

Bem‑vindo(a) ao teu email institucional. 

Esta é a tua primeira mensagem oficial e tenho uma missão especial para ti. 

Se leste este email com sucesso, IMITA uma das três posições dos “macacos sábios”: 

         Não vejo (mãos a tapar os olhos) 

         Não ouço (mãos a tapar as orelhas) 

       Não falo (mãos a tapar a boca) 

Mantém essa posição, imóvel e em silêncio, até ouvires a palavra “DESCONGELAR”. 

Fica atento(a)… a missão número 2 está a chegar! 

Até já, 

Professora Isabel Junqueira 

Publicação no Feed 

Título: MISSÃO #3 — Reações no feed 

Se estás a ver esta publicação, deixa UMA reação para eu saber! 

Escolhe UM destes: 

     se conseguiste ler esta publicação até ao fim; 

     se queres continuar a aprender a usar o TEAMS; 

       se te estás a divertir nesta aula digital. 

Tarefa no Teams 

Título: Missão #4 – “As Minhas Regras Digitais” 

Texto: Cada aluno deverá completar o documento do Microsoft Word, disponibilizado na tarefa, 

com o nome “Regras de Segurança e Netiqueta”. 

No documento, os alunos respondem às seguintes questões de forma simples e em frases curtas: 

1. Uma regra de segurança que aprendi hoje é: 

2. Uma regra de boa educação online (netiqueta) é: 

3. Uma coisa que NUNCA devo fazer no email ou no Teams é: 
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Inquérito Exemplificativo  
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Anexo 8 – Materiais de Apoio à Atividade “Iniciação Digital” 

Imagens 
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“Medalha” de Participação na Atividade  
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Anexo 9 – Folheto – “Referências Bibliográficas” 
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Anexo 10 – Cartaz de Apoio à BE – “Classificação Decimal Universal” 
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Anexo 11 – Plano de Sessão – Apresentações Eletrónicas Eficazes 

Apresentações Eletrónicas Eficazes 

Objetivo Geral 

• Ensinar a produzir apresentações eletrónicas visuais simples, claras e eficazes. 

Objetivos Específicos 

• Integrar práticas de literacia da informação na pesquisa e organização de conteúdos.  

• Utilizar ferramentas digitais para produção e apresentação.  

• Desenvolver autonomia e hábitos de trabalho na preparação de apresentações.  

• Compreender regras éticas: direitos de autor, licenças e uso responsável da informação. 

Público-alvo 

• Alunos do 2.º/3.º ciclo ou Ensino Secundário 

Duração 

• 45 a 60 minutos 

Conteúdos 

• Conceito e finalidade das apresentações eletrónicas.  

• Planeamento: estrutura, mensagem e seleção de informação.  

• Design: fontes, texto, cores e imagens.  

• Transições e animações: boas práticas.  

• Ajustes finais: notas do orador, slides ocultos, temporizador e ensaios.  

• Direitos de autor e utilização de imagens: práticas de uso responsável e recurso a 

repositórios de imagens livres. 

Metodologia 

• Expositiva com exemplos práticos e momentos de interação com os alunos. 

Recursos 

• Computador e projetor 
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• Software de apresentação - PowerPoint 
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Anexo 12 – Plano de Sessão – O Dinheiro dos Influencers 

Atividade: “O Dinheiro dos Influencers” 

Objetivo Geral 

• Compreender o papel dos influencers e desenvolver uma atitude crítica face à 

publicidade online. 

Objetivos Específicos 

• Entender o que é um influencer. 

• Compreender de que forma estes criadores de conteúdo geram rendimento 

(visualizações, parcerias, comissões); 

• Reconhecer a intencionalidade comercial de muitos conteúdos digitais; 

• Identificar diferentes formas de publicidade; 

• Desenvolver uma atitude crítica face à imparcialidade da informação apresentada. 

Duração 

• 60 a 90 minutos 

Público-alvo 

• 1.º CEB 

Conteúdos 

• Influencers. 

• Publicidade. 

• Influência e consumo. 

• Pensamento crítico. 

Metodologia 

• Atividade prática com simulação de “stories”, com discussão orientada ao longo da 

atividade e momentos de reflexão final. 
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Recursos 

• “Moedas” de papel – 5 por aluno 

• “Vouchers” – 1 por aluno 

• “Mealheiro” (transparente) – 2 

• Cartões/produtos (vários; ex: Brinquedos, Marcadores, Bolachas, etc.) 

• Objeto para publicidade implícita (ex.: bebida) 

Sugestão de leitura 

• A Formiga que Queria Ser Influencer, de Maria João Orfão. 
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Anexo 13 – Plano de Sessão – Iniciação Digital 

Iniciação Digital 

Objetivo Geral 

• Desenvolver competências básicas de utilização do computador, promovendo a autonomia, 

coordenação motora digital e produção simples de conteúdos. 

Objetivos Específicos 

• Utilizar o rato/touchpad (clicar, arrastar, duplo clique). 

• Identificar e utilizar elementos básicos do ambiente de trabalho. 

• Produzir um pequeno texto com recurso ao teclado. 

• Utilizar ferramentas básicas de desenho digital. 

• Guardar e organizar ficheiros em pastas. 

Público-alvo 

• Alunos do 1.º e 2.º ano do 1.º CEB 

Duração 

• 90 a 120 minutos 

Conteúdos 

• Utilização do rato e interação com o ambiente de trabalho. 

• Introdução ao teclado (maiúsculas, acentuação, pontuação, teclas funcionais). 

• Criação e edição de texto simples. 

• Utilização de ferramentas de desenho (Paint).  

• Organização e guarda de ficheiros. 

Metodologia 

• Expositiva e prática, com atividades orientadas e momentos de aplicação dos conteúdos. 

Recursos 

• Computador e projetor 
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Anexo 14 – Plano de Sessão – Competências Digitais de Escrita 

Competências Digitais de Escrita 

Objetivo Geral 

• Desenvolver competências básicas de escrita digital, promovendo a autonomia, clareza e 

correção na produção de texto. 

Objetivos Específicos 

• Compreender o funcionamento básico do teclado e das ferramentas de edição.  

• Aplicar regras básicas de escrita e pontuação em ambiente digital.  

• Utilizar funções essenciais de edição e formatação de texto.  

• Organizar visualmente a informação escrita. 

Público-alvo 

• Alunos do 1º/2º ciclo 

Duração 

• 45 minutos 

Conteúdos 

• Introdução à escrita digital (cursor, inserção e seleção de texto). 

• Utilização do teclado (acentos, maiúsculas, caracteres e pontuação). 

• Operações de edição (copiar, cortar, colar, desfazer). 

• Formatação básica (negrito, itálico, sublinhado). 

• Organização do texto (parágrafos e tabulação). 

Metodologia 

• Demonstração guiada pelo professor, seguida de prática orientada pelos alunos, com 

aplicação imediata dos conteúdos. 

Recursos 

• Computador com processador de texto (Word ou equivalente) e projetor. 
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Anexo 15 – Plano de Sessão – PowerPoint 

PowerPoint 

Objetivo Geral 

• Desenvolver competências básicas na utilização do PowerPoint, promovendo a organização 

da informação e a criação de apresentações digitais simples. 

Objetivos Específicos 

• Criar apresentações com vários diapositivos; 

• Inserir e editar texto nos diapositivos; 

• Inserir imagens relacionadas com os conteúdos; 

• Aplicar formatações básicas ao texto; 

• Utilizar transições e animações simples; 

• Organizar a informação de forma lógica ao longo da apresentação. 

Público‑Alvo 

• Alunos dos 3.º e 4.º anos do 1.º CEB 

Duração 

• 90 a 120 min 

Conteúdos 

• Introdução ao PowerPoint (interface e elementos principais); 

• Criação e organização de diapositivos; 

• Inserção e edição de texto; 

• Inserção e ajuste de imagens; 

• Formatação básica de texto; 

• Transições entre diapositivos; 

• Animações simples; 

• Organização de conteúdos em sequência lógica. 
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Metodologia 

• Demonstração guiada pelo professor, seguida de prática orientada pelos alunos, com 

realização de tarefas progressivas e aplicação dos conteúdos. 

Recursos 

• Computadores; 

• PowerPoint (Microsoft 365); 

• Projetor; 

• Ficheiro base com texto; 

• Imagens/recursos digitais. 
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Anexo 16 – Plano de Sessão – Segurança Online 

Segurança Online 

Objetivo Geral 

• Promover comportamentos seguros, responsáveis e críticos na utilização da Internet e de 

jogos online. 

Objetivos Específicos 

• Identificar comportamentos seguros e inseguros na Internet; 

• Reconhecer a importância de proteger dados pessoais e palavras‑passe; 

• Identificar riscos associados a jogos e plataformas digitais; 

• Desenvolver atitudes responsáveis na comunicação online; 

• Refletir sobre o uso equilibrado das tecnologias. 

Público‑Alvo 

• Alunos dos 3.º e 4.º anos 

Duração 

• 90 min 

Conteúdos 

• Segurança online (dados pessoais, privacidade, palavras‑passe); 

• Riscos associados à Internet e aos jogos online; 

• Gestão do tempo de ecrã; 

• Comportamentos responsáveis e respeitosos online; 

• Partilha segura de informação e imagens; 

• Identificação de situações de risco e tomada de decisão. 

Metodologia 

• Demonstração guiada, exploração de conteúdos audiovisuais e realização de atividades 

práticas e lúdicas, com discussão orientada e participação ativa dos alunos. 
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Recursos 

• Computador e projetor; 

• Colunas de som; 

• Acesso à Internet; 

• Cartões VERDE / AMARELO / VERMELHO. 
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Anexo 17 – Plano de Sessão – Email Institucional e Plataforma Teams 

Email Institucional e Plataforma Teams 

Objetivo Geral 

• Compreender e utilizar o email institucional e o Microsoft Teams de forma adequada, segura 

e responsável. 

Objetivos Específicos 

• Compreender o funcionamento básico do email institucional e saber como aceder à 

plataforma Teams, reconhecendo a importância da proteção dos dados pessoais. 

• Explorar as funcionalidades principais do Teams, como o chat e a partilha de ficheiros, 

integrando exemplos práticos do quotidiano escolar. 

• Fomentar o uso consciente e seguro das ferramentas digitais, aplicando regras de netiqueta 

e promovendo respeito e colaboração em todas as interações. 

• Realizar tarefas práticas que envolvam o envio de emails e a entrega de uma tarefa, 

reforçando a utilização das plataformas apenas para fins escolares e nunca partilhar 

informações sensíveis. 

Público-alvo 

• Alunos do 1.º e 2.º ciclos. 

Duração 

• 90 a 120 minutos 

Conteúdos 

• Email institucional (estrutura, envio e receção de mensagens); 

• Acesso e navegação no Microsoft Teams; 

• Funcionalidades principais do Teams (chat, canais, tarefas, partilha de ficheiros); 

• Comunicação digital e netiqueta; 

• Segurança digital (proteção de dados pessoais e utilização responsável das plataformas). 

Recursos 
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• Computadores com acesso à Internet. 

• Credenciais escolares de acesso ao email institucional e ao MS Teams. 

• Quadro interativo ou projetor para demonstrações passo a passo. 
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Anexo 18 – Inquérito de Avaliação da Atividade 
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Anexo 19 – Sessões Realizadas 

Turma Data Horário Atividade Local Professor Responsável 

11º E 15 jan 12:30 – 13:15 Apresentações Eletrónicas Eficazes ESCCB Helena Almeida 

12º G 20 jan 09:05 – 09:50 Apresentações Eletrónicas Eficazes ESCCB Augusta Castro 

6º 9 28 jan 10:50 – 11:45 Apresentações Eletrónicas Eficazes EBJB Paulo Lisboa 

9º 9 28 jan 12:30 – 13:15 Apresentações Eletrónicas Eficazes ESCCB Ana Paula Vilaça 

10º B 21 jan 11:45 – 12:30 Apresentações Eletrónicas Eficazes ESCCB Laurinda Fernandes 

1TV12 29 jan 12:30 – 13:15 Apresentações Eletrónicas Eficazes ESCCB Avelino Cruz 

1TIG9 5 fev 09:05 – 09:50 Apresentações Eletrónicas Eficazes ESCCB Isabel Junqueira 

3TIG7 6 fev 10:50 – 11:35 Apresentações Eletrónicas Eficazes ESCCB Isabel Junqueira 

4º AA 11 fev 11:00 – 12:00 O Dinheiro dos Influencers EB CSC Jorge Pimentel 

4º BA 4 mar 11:00 – 12:30 O Dinheiro dos Influencers Luís Camões Filomena Silva 

4º FA 18 mar 08:30-10:30 O Dinheiro dos Influencers EB Landim Rui Cordeiro 

1º FA 18 mar 11:00 – 12:30 Iniciação Digital EB Landim Maria Araújo 

4º BB 24 mar 14:00 – 16:00 Email Institucional e Plataforma Teams Luís Camões Georgina Pinto 

7º 10 25 mar 11:45 – 12:30 Apresentações Eletrónicas Eficazes Júlio Brandão Rosa Vieira 

4º DB 15 abr 11:00 – 12:30 O Dinheiro dos Influencers EB Antas Rui Coelho 

3º AB 21 abr 14:00 – 16:00 Segurança Online EB Conde São Cosme Vítor Santos 
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Turma Data Horário Atividade Local Professor Responsável 

3º FA 22 abr 08:30 – 10:30 PowerPoint EB Landim Rosina Marques 

2º FA 22 abr 11:00 – 12:30 Iniciação Digital EB Landim Esmeraldina Ribeiro 

4º DA 29 abr 11:00 – 12:30 O Dinheiro dos Influencers EB Antas Carla Seiceira 

1º DA 6 maio 11:00 – 12:30 Iniciação Digital EB Antas Andreia Mesquita 

1º DB 13 maio 14:00 – 16:00 Iniciação Digital EB Antas Natália Macieira 

1º DA 20 maio 11:00 – 12:30 Iniciação Digital EB Antas Andreia Mesquita 

1º DB 27 maio 14:00 – 16:00 Iniciação Digital EB Antas Natália Macieira 

 


